
 

 

Дидактическая игра 

 

Цель: развитие мелкой моторики рук, познавательного интереса, 

способствовать расширению и активации словаря, а также развитию памяти и 

мышления. 

 

Ход игры: ребѐнку предлагается прикрепить прищепки с мордочками 

животных на круг таким образом, чтобы обозначить  соответствие животного и 

вида пищи. 

При этом воспитатель интересуется, как называется животное, чем оно 

питается. Причѐм, у одного животного может быть несколько пристрастий к 

еде. Можно об этом поговорить и уточнить. 

 

 

  


